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-l Les ateliers numeriques

“Le Centre LEARN, apres avoir pilote le projet d’Education Numérique du Canton de Vaud (https://learn.epfl.ch/fr/
wwd_learn/edunum/), souhaite partager les points phares de cette action a sa communauté. Nous vous invitons a
rejoindre nos membres pour des midis numeériques qui vous réveleront les contenus du projet et vous donneront des
pistes pour vous accompagner vous mMEmes, mais aussi vos enfants voire vos petits enfants, sur des questions
fréquentes autour du numeérique.

Les inscriptions se font en ligne via le formulaire suivant : https:/dgxy.link/midi_numerique jusqu’au 2 juin.

Nous vous confirmerons votre inscription par mail quelques jours avant 'atelier. Date au choix
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Des vacances
numeriques en famille !

Explorer des pistes pour accompagner vos enfants dans leur
compréhension du monde numeérique.

Découvrir des applications et outils numeériques pour les
soutenir dans leurs taches scolaires et partager avec eux

des moments recreatifs.

Cet atelier est composé de deux parties :

1.Decouvertes d’activités, outils et applications numeriques
ludiques, récréatives et scolaires pour vos enfants

- pour les jeunes de 3 a 18 ans

- scolaires (soutenir ou renforcer les apprentissages) ou
récreéatifs (ludique, créatifs, collaboratifs)

- multiplateformes (teléphone, tablette, ordinateur, robot,

debranche ...)

2.Pistes de réflexions sur le role et ’'accompagnement par les
parents
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Développer son regard critique
sur le monde numerique pour
mieux l'apprehender !

Les transformations induites par le numérique suscitent parfois des
interrogations, des résistances et des conflits.

Nous vous invitons a nous rejoindre pour explorer une approche favorisant
des echanges eclaires et bienveillants sur les pratiques numeriques, que ce
soit dans un contexte familial, intergenerationnel ou professionnel.

Cet atelier est composé de deux parties :
1. Découvrir la demarche réflexive

2. TikTok, ChatGPT, YouTube, Minecraft : s'exercer a la démarche
réflexive pour mieux comprendre les enjeux sous-jacents de ces pratiques,
leurs forces et faiblesses, opportunites et risques.
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Un numerique responsable :
comprendre, agir, transformer !

Comprendre les enjeux de la durabilite, le cycle de vie des
technologies numeériques, ses conséquences sur I'environnement et
les actions possibles a mettre en place pour un numerique plus
responsable.

Cet atelier est composé de trois parties :

1. Etat des lieux : Inscrire dans un contexte global I'impact du numérique
- Durabilite, theorie du Donut & limites planetaires

2. Activité 1 - Cartographie du numeérique : comprendre en détail le cycle de
vie et les impacts environnementaux et sociaux des technologies numeériques
- Cycle de vie des technologies numériques : fabrication, utilisation, fin de vie

- Facteurs aggravants . obsolescence programmee et effet rebond

3. Activité 2 - Exercer ses choix, réfléechir aux actions possibles
- Réfléchir a nos besoins et leurs impacts pour décider de nos leviers d’action
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Pourquoi le
numerique a I’ecole ?

L’intégration du numeérique a I’école peut générer de la peur, de
I'incomprehension ou au contraire du soulagement. Nous vous
invitons a nous rejoindre pour comprendre comment le numerique
peut s’integrer de maniere responsable et raisonné dans
I’apprentissage des éeleves. Pourquoi est-il important que les éleves
développent une compréhension du monde numerique et
acquierent les compétences du 21e siecle necessaires ?

Cet atelier est compose de deux parties :

1. Découvrir la demarche d’intégration des outils numériques a I’école
- Pourquoi enseigner au numeérique et par le numeérique ?

- Présentation d’un exemple d’intégration du numerique a I’école : le
Projet d’Education Numérigue du Canton de Vaud (Médias, Usages et
Science Informatique)

2. Découvrir des exemples d’activités pédagogiques
- Activités brancheées et débranchées pour éduquer a la science
informatique et la citoyenneté numeérique




